Spgrgeskema til elever i indskolingen

P& de naeste sider skal du svare p& nogle spgrgsmal. Du skal trykke pd det, du mener er rigtigt og
du skal bare svare, s godt du kan.

Det er helt i orden, hvis der er noget, du ikke ved eller aldrig har hgrt om fgr.
Hvis du ikke ved, hvad du skal svare, klikker du pd den bl3 smiley: g?
[Sideskift]

1. Kan du lide at ga i skole?
Tryk pd den smiley, du synes passer bedst pa dig. Den rgde smiley kan slet ikke lide at g&
i skole og den mgrkegrgnne smiley kan rigtig godt lide at ga i skole.
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Her ser du forskellige ting. Du skal vurdere, om noget af det er en robot.

[Sideskift]

2. Er det en robot?
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2. Er det en robot?
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[Sideskift]
Her ser du et trafiklys. P& mange trafiklys sidder der en boks, hvor der er en stor rund knap.

M3ske du har prgvet at trykke pa den, nar du star ved et lyskryds?

3. Hvad bruger man knappen pé& boksen til?

(1) 0 Man trykker pa knappen for at give besked til Trafikstyrelsen om, at de skal
skifte til gragnt lys.

(2) Q Man trykker pa knappen, s8 computeren i trafiklyset ved, at man gerne vil
over gaden.
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[Sideskift]
4. Der er noget pa lyskrydset som er input og noget, som er output.
P3 lyskrydset er der indsat tal ud fra de forskellige dele.

Nu skal du saette kryds ud fra de tal, du mener er input og output pa lyskrydset.

Hvad er input pa

lyskrydset? 1) 0 2) 0 3)0 4)0 99
Du ma3 saette ét, to eller 1) (2) ) 4 A
tre krydser.

Hvad er output pa

lyskrydsety 1)0 2)0 3)0 4)0 99
Du ma3 saette ét, to eller (13 (2) (22 s 2%
tre krydser.

[Sideskift]

Nu skal du forestille dig noget. Din laerer siger, at der er for mange, der glemmer at tage idraetstgj
med i skole. I din klasse, skal I finde en Igsning, sa flere husker at tage idraetstgj med.



5. Hvad er det allerfgrste du vil ggre?

(1) Q Spgrge mine klassekammerater, hvorfor de glemmer tgjet
(2) 0 Skynde mig at komme pa en idé, som jeg tror, kan Igse problemet
T
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[Sideskift]
6. Hvordan vil du finde en god idé til at Igse problemet?
(1) 0 Spgrge min laerer, hvad en god idé kunne veere
(2) Q Finde pd mange idéer og til sidst veelge den bedste
?
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[Sideskift]

Nedenfor er der en mariehgne, som ggr, hvad dens brikker fortzeller den, at den skal ggre.
Mariehgnen har de her brikker.

[Frem]
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7. Hvor gar mariehgnen hen, hvis den fglger alle brikkerne?

(1) QA
(2) 0B
(3) Qac
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[Sideskift]

Mange butikker har en dgr, der dbner af sig selv, ndr man kommer taet pa den. Det er en lille
computer, der styrer at dgren dbner og lukker.



8. Hvad far computeren til at &bne dgren?
(1) Q En satellit
(2) Q Et digitalt kamera, der sidder pa butikken
3) Q En censor pa dgren
(4) Q Google
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9. Hvorfor er det en god ide at have en dgr, der &bner af sig selv? Du ma satte op til to
krydser.
(1) Q For at holde tyve ude
(2) Q For at holde pd varmen i butikken
(3) Q For at det er let at komme ind i butikken
(4) Q For at man ikke kan g& ud af butikken uden at betale

¢
@ -

[Sideskift]

Ved en fodgaengerovergang viser trafiklyset, om du ma g& over, eller om du skal blive staende.



I den by du bor i, er der et trafiklys, som fgrst lyser grgnt i 10 sekunder og bagefter lyser rgdt
i 30 sekunder.

Det er en computer, som styrer lyset.

10. Her er nogle satninger. Du skal forestille dig, at du skal styre trafiklyset i
stedet for computeren. Det fgrste du ggr, er at teende det grgnne lys. I hvilken
reekkefglge skal de andre satninger sta?

a. Lysteendti 10 sekunder
b. Sluk rgdt lys
c. Sluk grgnt lys
d. Teend rgdt lys
e. Lysteendti 30 sekunder
Satninger Muligheder

1. Teend grgnt lys
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[Sideskift]



P3 mange skoler skal man logge ind pa netvaerket for at bruge det.

11. Hvorfor skal man logge ind pd netvaerket?
(1) QO S& skolen ved, hvor mange elever der bruger netvaerket.
(2) Q S& folk uden for skolen ikke kan bruge netvaerket til ulovlige ting.
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[Sideskift]

Nar man arbejder med teknologi, taler man nogle gange om hardware og software.

Nu skal du seette kryds ud fra billederne, alt afhaangig af om du mener, det er hardware eller
software.

12. Er det hardware eller software?

Hardware Software
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12. Er det hardware eller software?

(99)
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Q1) o) g
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13. Hvorfor m& man ikke forteelle sit kodeord (fx til en app) til en
klassekammerat?

(1) QO Fordi din klassekammerat s& kan logge ind p8 app’en og lave andringer. (S)

(2) QO Fordi din klassekammerat s8 kan genbruge kodeordet til sin egen app. (F)
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[Sideskift]
TAK FOR HJZALPEN - DU ER FARDIG NU!
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