MANAGEMENT
RAMEBOLL CONSULTING

Intro til mellemtrin
Spgrgeskema om teknologiforstdelse

Din skole deltager lige nu i et forsgg med teknologiforstaelse. I faget teknologiforstaelse skal man laere
at forsta og bruge teknologi.

I forbindelse med forsgget vil vi bede dig svare pa nogle spgrgsmal og lgse nogle opgaver.
Spgrgsmalene skal ikke bruges til at bedgmme dig eller til at vurdere, hvor god du er til faget. De skal
bruges til generelt at vurdere, hvad alle elever pa skolerne i forsgget far ud af undervisningen og til at
sikre, at undervisningen i teknologiforstaelse bliver sd god som mulig.

Det er ikke maerkeligt, hvis du synes, at nogle spgrgsmal er svaere, eller der er noget, du ikke kan svare
pa. Det vigtigste er, at du svarer zerligt og sa godt du kan. Hvis du ikke ved, hvad du skal svare, trykker
du bare p3 'ved ikke'.

Din lzerer far ikke at vide, om du har svaret rigtig eller forkert pd spgrgsmalene.

God forngjelse!

Spgrgeskema til elever pa mellemtrin

Nu vil du blive spurgt om din oplevelse af at g8 i skole. Teenk p& den sidste uge og prov at svar s§ godt
som muligt p8, hvordan du har oplevet undervisningen.

1. Hvor enig eller uenig er du i folgende udsagn?

Hverken
Helt Naermest ) Narmest . Ved
. . enig eller . Helt enig .
uenig uenig i enig ikke
uenig

Jeg synes de emner og opgaver,
vi arbejder med, er spaendende (1) Q (2)0 (3)Q (4)Q (5)Q (99) QO
Jeg har lyst til at deltage aktivt i
timerne (fx raekke hdnden op) (1)Q (2)Q (3)0 (4) 0 (5)0 (99) 0
Jeg far hjeelp i timerne, nar jeg
har brug for det (1)Q (2)Q (3)0 (4)Q (5)0 (99) 0O
Jeg kan for det meste finde ud
af det, vi skal lave i timerne (1)a (2) 0 (3)Q (4)Q (5)0 (99)Q

Nar en time er slut, glemmer
jeg hurtigt det, vi har arbejdet (1)Q (2) @ (3)Q (4)Q (5)0 (99) QO
med
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[Sideskift]

2. Hvilket fag kan du bedst lide? (saet ét kryds)

(1) QO Dansk

(2) QO Matematik

(3) 0 Engelsk

(4) QO Kristendomskundskab
(5) Q Idreet

(8) Q Natur/teknologi

(9) Q Musik

(10) Q Historie

(11) Q Tysk eller fransk
(12) Q Billedkunst

(13) Q Handvaerk og design
(14) O Madkundskab

(15) 0 Jeg foretraekker ingen af fagene

[Sideskift]

De neeste sporgsmél handler om, hvad du synes om teknologi.

3. Hvor enig eller uenig er du i folgende udsagn?

Hverken
Helt uenig N&@rmest enig eller Neermest yeit enig Ved
uenig . ikke
uenig
Jeg kan godt lide, ndr jeg skal lsere
at bruge et nyt program (fx en 10 %) 0 3)0 4)0 5y 0 99) O
app) pa min computer eller telefon (1) (2) 3 (4) (&) (59
Det er sjovere at lave mit arbejde
med en computer/tablet end uden (1)Qa (2)Q (3)0 (4)Q (5)Q (99) O
en computer/tablet.
Jeg kan hjzelpe andre, nar de har
problemer med deres 1y0 2y Qo 3)0 4)0 5) 0 99) 0
computer/tablet (1) (2) () (4) 2 33
Jeg kan installere programmer eller (1) Q (2) Q (3) Q (4) Q (5) Q (99) Q

apps pa en computer/tablet.
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[Sideskift]
Nu skal du Ilgse en lille opgave. Det er helt naturligt, hvis du synes opgaven er sveer. Du skal bare svare
s§ godt, du kan.

N&r man g8r ind p§ en hjemmeside, bliver man nogle gange advaret om, at hjemmesiden bruger
cookies.

% a0 @ @ https;//wwwhbtdk v @ L OIn @ —

Ansvarlig brug af dine data

BT

Berlingske Media A/S anvender cookies pa bt.dk, for at tilpasse
indhold, funktioner og annoncer og analysere trafikken. Vores
partnere kan ogsa anvende cookies til brug for malrettet
annoncering. Vied at klikke OK giver du samtykke til Berlingske
Media og tredjeparters anvendelse af cookies pd ovennaevnte
domaener. Du kan altid tilbagekalde dit samtykke.

0K Indstillinger

[Sideskift]

4. Hvilke af folgende beskrivelser synes du passer bedst til, hvad en cookie er? (du ma
gerne satte mere end ét kryds)

(1) Q En cookie er en tekststreng der bliver gemt pa min computer.
(2) Q En cookie er et program der kgre i min browser for at forhindre, at jeg bliver hacket.
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(3) QO Cookies er data, der kan bruges til fx at samle viden om, hvor jeg har veaeret pa nettet, eller
hvad jeg skrev i et felt.

(4) Q Cookies er programmer der installeres p& min computer eller smartphone. Programmerne giver
ejeren af hjemmesiden adgang til at se, hvad jeg bruger min computer til.

(5) Q Jeg ved ikke hvad en cookie er.

[Sideskift]

5. Hvor ofte taenker du over, om du skal sige OK til cookies?

(1) Q Aldrig

(2) Q Sjeeldent
(3) Q Sommetider
(4) Q Ofte

(5) 0Q Altid

(99) O Ved ikke

6. Hvilke grunde kan der veaere til at bruge cookies? (Kryds det eller de beskrivelser af, du
mener er rigtige)

(1) Q For at give dig en god oplevelse

(2) Q0 For at kunne hjeelpe andre med at give dig reklamer der passer til dig

(3) QO For at kunne samle viden om hvem og hvor mange der bruger siden og hvor pa siden de gar
hen

(4) Q For at beskytte dig mod andre, der ogsa bruger den samme side

(5) Q For at kunne beskytte dig mod hackerangreb

(99) O Ved ikke

[Sideskift]

Nu skal du svare p§ spargsmél om dit kendskab til forskellige ting. Du skal bare svare, s§ godt du kan.
Det vigtigste er, at du svarer erligt.

Det skal ikke bruges til at bedomme dine evner, men til at vurdere, hvad I har ndet i undervisningen.
[Sideskift]
7. I hvilken grad vil du vurdere, at du er i stand til fglgende...

Jeg forstar
ikke
spgrgsmalet

: Ilav I nogen Ihgj I meget
Slet ikke
grad grad grad hgj grad

Jeg ved, hvad Google kan bruge data
til, nr de indsamler data om deres (1)a (2)Q (3)Q (4)Q (5)0 (99) QO
brugere.
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Slet ikke

Ilav
grad

I nogen
grad

I hgj
grad

Jeg forstar
ikke
spogrgsmalet

I meget
hgj grad

Jeg kan komme i tanke om flere
grunde til, at der findes en app som
snapchat.

(1)a

(2)Q

(3)4Q

(4)Q

(504 (99)Q

Jeg kan undersgge, hvordan mine
klassekammerater bruger snapchat
0og hvad de synes om app’en (fx ved
at lave sporgeskemaer eller
interviewe dem).

(1)a

(2)Q

(3)4Q

(4)0Q

(5)4 (99)Q

Jeg taenker over, hvor meget jeg
kigger p§ min mobiltelefon, nér jeg er
sammen med mine venner.

(1)a

(2) 0

(3)4Q

(4)0Q

(54 (99)Q

Hvis min klassekammerat har lavet

en app, kan jeg komme med forslag
til, hvordan den kan forbedres, ndr

jeg har afprovet den.

(1)a

(2)Q

(3)4

(4)0Q

(54 (99)Q

[Sideskift]

Nu skal du lgse en lille opgave. Det er helt naturligt, hvis du synes opgaven er svar. Du skal bare svare

s§ godt, du kan.

[Sideskift]

I din klasse har I f8et til opgave at udvikle en app der skal hjeelpe 2. klasses elever med at blive bedre

til at veere i trafikken.

8. Hvad vil du gore for at komme godt i gang med at udvikle app’en?
Vzelg gerne flere svar. Du m3 hgjest veelge 5 ting.

Jeg vil...

(1)
(2)
(3)
(4)
(3)
(6)

O00D0 0D

(99) Q Ved ikke

[Sideskift]
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Fortaelle min gruppe, hvilken app jeg synes kunne vaere sjov at lave.
Tjekke, hvad R3det for Sikker Trafik fortaeller om emnet p3 deres hjemmeside.
Lave et spgrgeskema, der undersgger, hvad eleverne i 2. klasse ved om trafik.
Lave en brainstorm p3, hvilke konkrete problemer appen skal Igse.
Lede efter andre trafik-apps pa en smartphone for at blive inspireret.
Lave en brainstorm p3, hvilke fede apps der findes.

(7) QO Begynde at programmere en app - sa finder vi ud af resten undervejs.
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Der er en uge til, at I skal veere feerdige med jeres app, s& alle grupperne i klassen har tid til at lave
eendringer og forbedringer. Du bliver bedt om at give en anden gruppe r&d til, hvordan de kan komme
videre med deres arbejde.

Den gruppe, du skal hjeelpe, har lavet et spil, hvor det geelder om at komme i skole uden at blive kgrt
ned.

9. Hvad vil du gore, ndr du skal give dem rdd? Du ma hgjest vaelge to ting pa listen.

Jeg vil...

(1) Q Give dem high five — det et fedt spil!

(2) Q Snakke med gruppen om, hvad eleverne lzere af spillet.

(3) Q Teste om spillet kgrer som det skal.

(4) 0O Snakke med dem om, hvilken viden de har brugt til at designe spillet.

(5) O Komme med rad til, hvad jeg synes, de skal ggre i stedet.

(6) O R&ade dem til at lave spillet i 3D og indszette flere fede effekter.

(7) Q Fortalle dem alt det, jeg synes er forkert ved spillet.

(8) QO Spgrge ind til, om 2. klasses elever har testet spillet og hvad de har faet ud af det.

(99) Q Ved ikke

[Sideskift]

P& de neeste sider skal du svare p& sporgsmdl om dit kendskab til forskellige ting. Du skal bare svare s§
godt, du kan. Det vigtigste er, at du svarer aerligt.

Det skal ikke bruges til at bedemme dine evner, men til at vurdere, hvad I har ndet i undervisningen.
[Sideskift]

10. I hvilken grad vil du vurdere, at du er i stand til fglgende...
Jeg forstar

ikke
sporgsmalet

Slet ikke I!av  Inogen TIhgj I meget
grad grad grad hgj grad

Jeg ved, hvad forskellen er pd et (1) 0 ()0 (3)0 (4)0 (5) 0 (99) 0
komplekst problem og en opgave.

Jeg ved, hvilke teknikker man kan

bruge til at komme p8 idéer i (1) 0 ()0 (3)Q (40 (5)0Q (99)Q
forskellige situationer.

Ved at bruge digital teknologi (fx
microbit, Scratch, Lego Mindstorm

’ ’ 4 1)a 2)d 3)d 4)0 50 99) O
Excel) kan jeg udvikle et produkt, () (2) ) 4) ) (28]
som lgser et problem.
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Jeg forstar
ikke
spogrgsmalet

: Ilav I nogen Ihgj I meget
Slet ikke
grad grad grad hgj grad

N&r jeg har lavet et produkt (fx en

app, et spil, en robot), kan jeg

forklare min leerer og mine . (1)Q (2) Q (3) 0 (4) 0 (5)0 (99) O
klassekammerater, hvorfor jeg har

gjort, som jeg har gjort.

[Sideskift]

Nu skal du lgse en lille opgave. Det er helt naturligt, hvis du synes opgaven er sveer. Du skal bare svare
s§ godt, du kan.

[Sideskift]

P3 billedet ser du et trafiklys som star ved en fodgaengerovergang:

Nederst kan man se, om det er rgdt eller grgnt lys. @verst kan man se, hvor mange sekunder der vil g8,
inden lyset skifter.

Det er en computer, som taender og slukker for det grgnne og rgde lys og som viser antal sekunder.

I den by du bor i, er der et lyskryds, hvor der er grgnt lys i 10 sekunder og bagefter er der rgdt lys i 15
sekunder.

Du skal nu finde ud af, hvordan programmet for lyskrydset ser ud. Du skal finde ud af, hvad der skal st3

pa linjerne 1.-7. Du kan vaelge imellem szetningerne a.-e. Du m3 gerne bruge indszette den samme
saetning flere gang og du behgver ikke at bruge alle satningerne.
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11. Hvilke satninger skal sta hvor?

Gentag hele tiden ] ] ]
a. Vis grgnt lys i nederste display

sekunderTilbage=10

gentag b. Vis sekunderTilbage i gverste display

y S— c. Treek 1 fra sekunderTilbage
2 .

3. .. d. Vis rgdt lys i nederste display
indtil sekunderTilbage = 0 i

4. e. sekunderTilbage = 15
gentag

5.

6.

7. .

indtil sekunderTilbage = 0

f. Vent 1 sekund

12. Hvilken linje/linjer skal eéendres, hvis det rode lys skal vises i 20 sekunder?

(1)
(2)
(3)
(4)
(3)
(6)
(7)
(99)

[ Wy By Sy
NouhwNR

Ved ikke

[Sideskift]
13. Hvordan tror du, man laver sddan en aendring? Du ma kun saette ét kryds

(1) Q En person 3bner op til computeren i trafiklyset og retter i programmet pa et tastatur koblet til
computeren.

(2) Q /Endringen sker pa en central computer, som via et program i en browser kan andre i
programmet i trafiklyset.

(99) Q Ved ikke

[Sideskift]

I flere butikker stdr der en stander med smiley-knapper, som kunderne kan trykke p8, nér de forlader
butikken. Smiley-standeren indsamler data om kundernes tilfredshed med butikkens service p&

forskellige tidspunkter af 8bningstiden.

Smiley-knapperne er tilkoblet en computer, som registrerer, hver gang en kunde trykker p§ en smiley-
knap:
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Hvor tilfreds er
du med vores
service i dag?

14. Hvilke data indsamler smiley-standeren?

Svar ja/nej og angiv derefter, hvor sikker du er p& dit svar fra 1-5.

Meget Meget
usikker sikker
A. Om der er trykket p§ en smiley- | Qla (1)Q )0 (3)0 (4)0 (5) 0
knap?

HINe] (1a (2)Q (3)Q (4)Q (5)0
B. Hvilket kgn kunden har? QJa (1) 0 )0 (3)0 (4)0 (5)0
NI o |@o ®a | @a | 5o
C. Kundens alder? QJa (1o )0 (3)0 (4)0 (5)0
NS o |@o ®a | @a | o

D. Hvorn8r p§ dognet, der trykkes QJa
p& smiley-knappen? (1)a (2)Q (34 (4)Q ()4
ONej (1O (2)Q (30 | 40O | (50

En oversigt over kundernes tilfredshed kunne fx se s8dan ud i en app:

60% 25% 8% 7%
858 358 115 100
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15. Hvilke tal skal der holdes regnskab med for at lave sddan en oversigt?

Svar ja/nej angiv og derefter, hvor sikker du er pd dit svar fra 1-5

Meget Meget
usikker sikker

A. Antal gange en smiley er blevet QJa
trykket pd? (o |0 | o | @o | (5o
Fe] (1)Q (2)Q 3a | @a | (504

B. Tidspunkt p§ dagen, hvor QJa
smileyen er trykket p&? (na (2)Q (30 (40 OR
Fe (1)Q (2)Q 3a | @a | (5a

C. Hvor lang tid der g&r imellem QJa
hvert tryk p§ smileyen? (na ()0 (30 (40 (>a
el (1)Q (2)Q 3a | @a | (5a

D. Hvor mange gange i treek der Qla
trykkes p& den sure smiley? (na (2} (30 il OR
" (1)Q (2)Q 3a | @a | (5a

For at undersgge kvaliteten af de data, som indsamles, iveerksaettes et brugsstudie. Det observeres over
flere dage, hvem der trykker p&§ smiley-knapperne, hvorndr og hvordan de gor det. Under
observationerne opdager man, at kvaliteten af data forringes af at:

Personer som ikke er kunder i butikken, trykker pa knapperne

Personalet trykker flere gange i traek pd den grgnne smiley-knap hurtigt efter hinanden
Kunder trykker flere gange i treek pa den rgde smiley-knap hurtigt efter hinanden
Personalet trykker pa den grgnne smiley en gang imellem

ool o ol

16. Hvilke af de fire drsager til at datakvaliteten forriges, tror du, programmet i
computeren har mulighed for at opdage og efterfolgende fjerne?

Saet kryds ud fra 1-4 alt efter, hvad du mener er rigtigt:

(1) Q
(2) Q
(3) A
(4) QO
[Sideskift]

P3 de neeste sider skal du svare p& sporgsmdl om dit kendskab til forskellige ting. Du skal bare svare, s§
godt du kan. Det vigtigste er, at du svarer arligt.

Det skal ikke bruges til at bedemme dine evner, men til at vurdere, hvad I har ndet i undervisningen.
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[Sideskift]

17. I hvilken grad vil du vurdere, at du er i stand til fglgende...

Jeg forstar

: Ilav Inogen Ihgj I meget .
Slet ikke . ikke
grad grad grad hgj grad spargsmalet
Jeg ved, hvordan man kan indsamle 1y 0 %) 0 3)0 4)0 5y 0 99) O
data (fx spgrgeskemaundersggelser). (1) (2) ) (4) ) (28]
Jeg ved, hvad en algoritme er, og
hvad ord som sekvens, forgrening og 1y0 %) 0 3)0 4)0 5y 0 99) O
gentagelse betyder. (1) () (3) (4) = (821
Jeg kan ved at analysere en
datalogger (en lille computer der
gemmer data fra fx et termometer
hver halve time), selv lave et (1)a (2)Q (3)Q (4)Q (5)0 (99) O
computerprogram, der kan det
samme som dataloggeren.
Jeg kan praesentere data ved at lave
forskellige diagrammer (fx (1) 0 (2) 0 (3) 0 (4)0 (5) 0 (99) 0

klassediagram eller flowdiagram)

[Sideskift]

Nu skal du Ilgse en lille opgave. Det er helt naturligt, hvis du synes opgaven er sveer. Du skal bare svare

s§ godt, du kan.

[Sideskift]

En af dine klassekammerater har lavet et program som skal f§ en kat til at beveege sig i en firkant. Det

ser s§dan her ud:
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18. F4r programmet katten til at g i en firkant?

(1) 0Q Ja
(2) Q Nej
(99) O Ved ikke

19. Hvor sikker er du?
Meget usikker Meget sikker
(1)Qa (2)Q (3)4Q (4)Q (5)Q
[Sideskift]

Din klassekammerat gar igen i gang med at programmere, men er Igber ind i problemer. Her er, hvad
han taenkte:
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“Jeg vil gerne have, at katten skal g8 i en firkant. Der er to lange sider, og katten skal g§ 100 trin for at
lave dem. Der er to korte sider, og katten skal g§ 50 trin for at lave dem. De lange sider i firkanten er
lodrette og de korte sider i firkanten er vandrette. Hvorfor virker mit program ikke? Se, hvordan katten
gér!”

drej O @ grader

drej ) @ grader

drej O @ grader

drej ) @ grader

20. I hvilken linje/hvilke linjer har din klassekammerat brugt en forkert blok og hvilken
blok vil du bruge i stedet?

De 8 bl3 blokke i programmet er nedenfor forsynet med et linjenummer, 1-8. For hver af de 8 blokke
skal du seette et kryds, som viser om du mener at blokken skal forblive uzendret eller om blokken skal
erstattes af en af de 4 andre blokke i tabellen:

Skal ikke mm Ved ikke
&ndres

o @) vin ()o (4o ((3)a (@a (54 (990
1.

arej C (@) gracer (1)Q (2)0 (3)0 (4)0 (5@  (99) 0
2,

N o R ()a (@O (3Q @O (50 (990
3.

(1)a (2)Q (3)4Q (4)Q (54 (99)Q
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Skal ikke
a&ndres

ga @trin (1)Q
5
6.

ga @trin (1)Q
7.
8.
[Sideskift]

(2)a

(2)a

(2)Q

(2)a

(3)4Q

(3)4Q

(3)4Q

(3)4Q

(4)0Q

(4)0Q

(4)Q

(4)0Q

(5)4 (99)Q

(5)4 (99)Q

(54 (99)Q

(5)4 (99)Q

P& de neeste sider skal du svare p& sporgsmdl om dit kendskab til forskellige ting. Du skal bare svare, s§
godt du kan. Det vigtigste er, at du svarer arligt.

Det skal ikke bruges til at bedogmme dine evner, men til at vurdere, hvad I har ndet i undervisningen.

[Sideskift]

21. I hvilken grad vil du vurdere, at du er i stand til fglgende...

Jeg forstar

: Ilav Inogen 1Ihgj I meget .
Slet ikke . ikke
grad grad grad hgj grad sporgsmalet
Hvis min computer opfarer sig
meerkeligt (fx g8r i st eller er
langsom), ved jeg, hvad jeg kan gore (1) Q (2)Q (3)Q (4)0Q (5)4 (99)Q
for selv at lgse problemet.
Jeg ved, hvad der sker, fra at jeg
sender en mail, til at en anden
person kan laese mailen p8 sin (1)a (2)Q (3)Q (4)0Q (5)0 (99) QO
computer.
Jeg ved, hvordan man programmerer
ved at bruge blokke (fx i Scratch). (1)a (2)Q (3)Q (4)0Q (5)0 (99) QO
Jeg ved, hvad et digitalt fodspor er (1)Q (2)Q (3)0 (4)0 (5)Q (99) O

og hvorfor man skal taenke over,
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Jeg forstar
ikke
spogrgsmalet

: Ilav Inogen Ihgj I meget
let ikke
Slet | grad grad grad hgj grad

hvilke digitale fodspor man
efterlader.

[Sideskift]

Tak for din deltagelse!
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